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 DESCRIZIONE DEL PROGETTO con indicazione dettagliata dei costi 

PROGRAMMA DI 
SOSTEGNO EUROPEO Leader 2014 - 2020 

LEADER 
GRUPPO DI AZIONE 

ALPI SARENTINE 

SOTTOMISURA PSL 19.2.7.6 

Sostegno a studi e investimenti relativi alla conservazione, al 
restauro e alla valorizzazione del patrimonio culturale e naturale dei 
paesi, dei paesaggi rurali e delle aree ad alto valore naturalistico, 
compresi gli aspetti socioeconomici associati, nonché misure per 
promuovere la consapevolezza ambientale 

PERIODO DI VALIDITÀ 
DEL BANDO DI GARA DAL: 01/06/2022 AL: 15/07/2022 

TITOLO DEL PROGETTO Realizzazione di tre ricostruzioni nell’area esterna dell’Archeoparc di Villandro 

OBIETTIVO TEMATICO 
Descrizione dell’obiettivo in base 
al PSL 

Turismo sostenibile 

OBIETTIVI DEL PROGETTO 
Descrizione degli obiettivi specifici del progetto 
Realizzazione di tre strutture di insediamento preistorico e protostorico con rispettivi arredi e 
pensilina per le attività didattiche 
Valorizzazione concreta dell’attrattività dell’area archeologica 
Creazione di offerte educative e ricreative 
Approccio all’archeologia anche per un pubblico non esperto 
Dare vita all’archeologia 

ELEMENTI INNOVATIVI DEL PROGETTO 
Gli sforzi del Comune per valorizzare l’importante sito archeologico e rendere tangibile la storia dei primi 
insediamenti possono essere considerati un’innovazione sostenibile per la popolazione e la regione. 

 La ricostruzione di insediamenti preistorici e protostorici è molto importante per la  valorizzazione concreta 
dell’area archeologica e dell’intero territorio, anche dal punto di vista turistico, poiché si fa rivivere qualcosa 
che altrimenti rimarrebbe riservato a pochi conoscitori, appassionati e specialisti del settore. 

DESCRIZIONE DEL PROGETTO Situazione iniziale - esigenza locale 
Breve descrizione del problema - soluzione proposta 
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L’Archeoparc di Plunacker è uno dei siti archeologici più importanti della regione alpina. Le tracce di 
insediamento vanno dal mesolitico al neolitico, dall’età del bronzo all’epoca romana e all’alto medioevo. Si 
tratta di un arco di tempo di circa 7.000 anni! L’attrazione principale è sicuramente costituita dai numerosi 
resti di edifici romani e medievali. Il sito è stato scoperto casualmente nel 1976 durante alcuni lavori di scavo 
e negli anni ’80 sono stati progressivamente portati alla luce diversi edifici. Attualmente l’Archeoparc di 
Villandro si estende su una superficie di circa 1.600 m2. È stata allestita anche una mostra permanente 
con diversi reperti. Da anni il Comune cerca di portare all’attenzione del pubblico il sito archeologico esistente 
e aumentare il numero di visitatori. 
Per meglio rappresentare e rendere esperibili le strutture dei primi insediamenti, è necessario ricostruire gli 
edifici tipici e i loro arredi nelle rispettive epoche. L’interazione e la partecipazione suscitano interesse. Solo 
così si può generare entusiasmo e trasmetterlo a tante altre persone. L’Archeoparc di Villandro viene così 
ulteriormente valorizzato e acquista maggiore attrattività, soprattutto per le scuole primarie e secondarie di 
tutto l’Alto Adige. 
Per una descrizione più dettagliata del progetto consultare la relazione tecnica. 
ATTIVITÀ - AZIONI - SERVIZI - PRODOTTI 
Realizzazione di tre ricostruzioni: 
- una capanna mesolitica 
- una capanna neolitica con arredi 
- una capanna retica con arredi 
Realizzazione di un’area coperta come laboratorio didattico per la produzione di semplici 
strumenti e oggetti di varie epoche storiche 
RISULTATI PREVISTI 
Possibilità di presentare la storia della nascita del villaggio 
Nuove attività, offerte e servizi per bambini, adulti e operatori culturali 
Aumentare l’attrattività dell’area per i visitatori e i turisti 
Attività innovative di comunicazione e formazione nell’ambito dell’archeologia 
Creazione di un posto di lavoro 

DURATA DEL PROGETTO 
Mesi 24 

Inizio previsto del progetto: estate 2023 

PROMOTORI 
BENEFICIARI 

Comune di Villandro 

INDIRIZZO Vicolo F.-v.-Defregger 2 

CAP 39040 LUOGO Villandro 

RESPONSABILE 
(responsabile del progetto) 

NOME Walter COGNOME Baumgartner 

Telefono: 0472 843219 
e - mail: info@villanders.eu 
 

PARTENARIATO 
Partecipanti al progetto 
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DESTINATARI Locali e ospiti, famiglie, persone con disabilità, scuole, istituti di ricerca 

COSTI E FINANZIAMENTI DEL PROGETTO 
Descrizione degli interventi e mezzi 

Descrizione Costi € 

A. Costo totale dei lavori, incl. gli imprevisti 170.980,00 € 

 
 

 
 

A. IVA su A 37.615,60 € 

 
 

 
 

C: Onorario del tecnico comprensivi di Inarcassa e IVA. 19.618,87 € 

 
 

 
 

Costi totali 228.214,47 € 

Contributo 228.214,47 € 100% 

Quota privata 0,00 € 00% 

VALORE AGGIUNTO PER L’AREA LEADER 
Qual è il valore aggiunto di questo progetto se attuato attraverso il programma Leader? 

Questo progetto di costruzione fornirà all’area Leader una nuova e attraente offerta culturale. Il 
progetto è sostenuto dalla popolazione locale e contribuisce alla conservazione sostenibile 
dell’Archeoparc di Villandro. 

Alla descrizione del progetto si possono allegare descrizioni tecniche dettagliate, piani, 
disegni e foto. 

Il richiedente 

Villandro, 14/07/2022 
Luogo, data Firma digitale  


